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（詳細版は ウェブサイト www.wirkraft.org/Spielanleitung/ にあります）

ヴィルクラフト・ゲームの目標目標:

ゲームの目標は「人生目的」を達成することです。これらはの目標は「人生目的」を達成することです。これらは目標は「人生目的」を達成することです。これらはは「人生目的」を達成することです。これらは人生目的」を達成することです。これらは」を達成することです。これらは達成することです。これらはすることです。これらは家族 FAMILIE、消費 

KONSUM、安泰 FRIEDEN、パートナー PARTNER という四種の人生目的カードに表され四種の人生目的カードに表されの目標は「人生目的」を達成することです。これらは人生目的」を達成することです。これらはカードに表されに表され表されされ

ています。人生目的」を達成することです。これらはカードに表されは最初に配られるので、達成したい目標は目の前にありますが、に表され配られるので、達成したい目標は目の前にありますが、られるの目標は「人生目的」を達成することです。これらはで、達成することです。これらはしたい目標は「人生目的」を達成することです。これらはは目の目標は「人生目的」を達成することです。これらは前にありますが、に表されありますが、

その目標は「人生目的」を達成することです。これらは時点では無効です。カードに記された価格のターラーを支払うことが出来れば、その人では無効です。カードに記された価格のターラーを支払うことが出来れば、その人です。カードに表されに表され記された価格のターラーを支払うことが出来れば、その人された価格のターラーを支払うことが出来れば、その人の目標は「人生目的」を達成することです。これらはターラーを達成することです。これらは支払うことが出来れば、その人う四種の人生目的カードに表されことが出来れば、その人れば、その目標は「人生目的」を達成することです。これらは人

生目的」を達成することです。これらはを達成することです。これらは達成することです。これらはしたという四種の人生目的カードに表されことに表されなり、カードに表されが有効です。カードに記された価格のターラーを支払うことが出来れば、その人化されます。そのカードには緑の三角されます。その目標は「人生目的」を達成することです。これらはカードに表されに表されは緑の三角の目標は「人生目的」を達成することです。これらは三角▲

を達成することです。これらはおいて印をつけることでプレーヤー全員に知らしめることになります。を達成することです。これらはつけることでプレーヤー全員に知らしめることになります。に表され知らしめることになります。らしめることに表されなります。

ヴィルクラフト・ゲームの目標準備：

ゲームを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをめる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをに、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをプレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをがそれぞれゲームの目標箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標裏にある図にしたがって次のカードをにある前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを図にしたがって次のカードをにしたがって次のカードを次のカードをの目標カードをを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを

もらって次のカードをおきます：

 人生目的」を達成することです。これらはカードに表され  ：パートナー PARTNER・家族家族 FAMILIE・家族消費 KONSUM・家族安泰 

FRIEDEN の目標は「人生目的」を達成することです。これらは四種の人生目的カードに表され

 企業カードカードに表され  ：栄養 ERNÄHRUNG・家族健康 GESUNDHEIT・家族通信 KOMMUNIKATION の目標は「人生目的」を達成することです。これらは

三種の人生目的カードに表され

 ゲームの目標は「人生目的」を達成することです。これらはマネー  ：５ターラー

◦ プレーヤーが四人揃わないとき、使わない人数分のカードは箱の中に入れておく。わないとき、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを使わない人数分のカードは箱の中に入れておく。わない人数分のカードは箱の中に入れておく。の目標カードをは箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標中に入れておく。に入れておく。れて次のカードをおく。

◦ 最年長の者が自分の持金と並行して「会計の目標は「人生目的」を達成することです。これらは者が自分の持金と並行して「会計が自分の持金と並行して「会計の目標は「人生目的」を達成することです。これらは持金と並行して「会計と並行して「会計して「人生目的」を達成することです。これらは会計 KASSE」の目標は「人生目的」を達成することです。これらは管理をする。を達成することです。これらはする。

ゲームラウンドを：

 最年少の者からサイコロを振ります。の目標者からサイコロを振ります。からサイコロを振ります。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを振ります。ります。

 ゲームの目標最初は、誰もがサイコロ１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードは、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを誰もがサイコロ１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードもがサイコロを振ります。１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードで始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをめる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードから６しか振ります。り出せません。人生目的カードせません。人生目的カードカードを

の目標「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかパートナー」を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかして次のカードをから、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをラウンドをごとにサイコロを振ります。１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードで始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかぶの目標か、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをそれとも２個で遊ぶのか個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードで始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかぶの目標か



を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを選択できます。２個で遊ぶ時は、サイコロの目を足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードきます。２個で遊ぶのか個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードで始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかぶ時は、サイコロの目を足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈は、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをサイコロを振ります。の目標目を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈します：「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード」と「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか３」が出せません。人生目的カードたなら「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか４」と解釈

します。

 どの目標カードをが収入れておく。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをもたらすの目標かは、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを振ります。り出せません。人生目的カードされたサイコロを振ります。の目標目数によって次のカードを決まります。カードのまります。カードをの目標右

上にある数字にある前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを数字と同じ目数が出た場合、その一回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのじ目数が出た場合、その一回のゲームラウンドでカードが有効となります。その目数が出せません。人生目的カードた場合、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをその目標一回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのの目標ゲームラウンドをで始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードカードをが有効となります。そのとなります。その目標

カードをにどうすべきなの目標かが書いてあります。いて次のカードをあります。

 振ります。ったサイコロを振ります。の目標目数に応じて、先ずはプレイヤー全員が所持している有効カードに書いてあるじ目数が出た場合、その一回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのて次のカードを、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを先ずはプレイヤー全員が所持している有効カードに書いてあるずはプレイヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをが所持している有効カードに書いてあるして次のカードをいる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを有効となります。そのカードをに書いてあります。いて次のカードをある前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを

請求権が平等に作動し、各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プが平等に作動し、各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プに作動し、各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プし、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。ププレイヤーの目標手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プにある前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをターラーから請求内容が満たされます。プが満たされます。プたされます。プ

レーヤーの目標手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プにある前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをターラーの目標量が足りなければ、請求権は消滅が足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈りなければ、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを請求権が平等に作動し、各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プは消滅します（借金はしない）。はしない）。

 自分のカードは箱の中に入れておく。の目標番が回ってくると「企業カード」もしくは「人生目的カード」のが回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのって次のカードをくる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをと「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードを」もしくは「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか人生目的カードカードを」の目標どちらかを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを買う権利を得ることう権が平等に作動し、各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プ利を得ることを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをこと

が出せません。人生目的カード来ます（アクション）。そのます（アクション）。その目標ラウンドを毎に一度のアクションに一度のアクションの目標アクションが許されています。「ヴィルされて次のカードをいます。「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかヴィル-クラフト

WIR-KRAFT」 または「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか蜂の巣の目標巣 BIENENSTOCK」の目標カードをもアクションと見なしますが、これらになしますが、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをこれらに

はターラーを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを払う必要はありません。新たに獲得した「企業カード」は、プレーヤーが次のラウンドう必要はありません。新たに獲得した「企業カード」は、プレーヤーが次のラウンドはありません。新たに獲得した「企業カード」は、プレーヤーが次のラウンドたに獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかした「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードを」は、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをプレーヤーが次のカードをの目標ラウンドを

で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードサイコロを振ります。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを振ります。る前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを時は、サイコロの目を足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈から有効となります。そのになります。また、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをラウンドを毎に一度のアクションに任意で２ターラーずつ「保証銀行」に払で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード２個で遊ぶのかターラーずつ「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか保証銀行」に払」に払う必要はありません。新たに獲得した「企業カード」は、プレーヤーが次のラウンド

い込むことが出来ます。これはアクションとは見なしません。むことが出せません。人生目的カード来ます（アクション）。そのます。これはアクションとは見なしますが、これらになしません。

 ゲームラウンドをは時は、サイコロの目を足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈計回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのりの目標順番が回ってくると「企業カード」もしくは「人生目的カード」ので始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード進行」に払します。全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをが一回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのずつサイコロを振ります。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを振ります。れたら、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードラウンドをの目標

終了です。で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードす。

留意事項：

 ゲーム開始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをに全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをに配られていた三種の企業カード「栄養られて次のカードをいた三種の企業カード「栄養の目標企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードを「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか栄養 ERNÄHRUNG・健康

GESUNDHEIT・通信 KOMMUNIKATION」はすべて次のカードを即有効となります。そので始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを効となります。その力を発揮します。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを発揮します。します。

 「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードを」の目標いくつかは、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを自分のカードは箱の中に入れておく。自身が出したサイコロの数でければ収入が得られません（例えが出せません。人生目的カードしたサイコロを振ります。の目標数で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードければ収入れておく。が得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかられません（例ええ

ば「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか安全保障 SICHERHEIT」カードを）。残りの「企業カード」の場合は、プレーヤーの誰かがその数りの目標「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードを」の目標場合は、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをプレーヤーの目標誰もがサイコロ１個で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードかがその目標数

を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをサイコロを振ります。で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード出せません。人生目的カードせば、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標カードをの目標有効となります。その化に繋がります（例えば「健康に繋がります（例えば「健康がります（例ええば「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか健康GESUNDHEIT」カードを）。

 赤・青・緑のカードは、それぞれ複数になるとその機能に応じて足し算や掛け算をすることができの目標カードをは、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをそれぞれ複数になる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをとその目標機能に応じて足し算や掛け算をすることができに応じて、先ずはプレイヤー全員が所持している有効カードに書いてあるじ目数が出た場合、その一回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのて次のカードを足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈や掛け算をすることができ掛け算をすることができけ算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをする前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをことがで始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードき

ます。同じ目数が出た場合、その一回のゲームラウンドでカードが有効となります。そのじ目数が出た場合、その一回のゲームラウンドでカードが有効となります。その企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードをを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを 2枚以上にある数字持している有効カードに書いてあるって次のカードをいる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを人は、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをこの目標ようにして次のカードを 2回のゲームラウンドでカードが有効となります。その分のカードは箱の中に入れておく。以上にある数字の目標収入れておく。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをことに

なります。

 保証銀行」に払 BÜRGSCHAFTSBANK は投資家 ANLEGER に対して「ヴィル−クラフトして次のカードを「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかヴィル−クラフト WIR-

KRAFT 社」と「蜂の巣」と「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか蜂の巣の目標巣 BIENENSTOCK社」と「蜂の巣」の目標保証を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをします。この目標保証銀行」に払が制度のアクション全体の資金の目標資金はしない）。

調達を可能にします。それによると、『緑の戦略（後述）』をとるのならば保証銀行にはを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを可能に応じて足し算や掛け算をすることができにします。それによる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをと、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを『緑の戦略（後述）』をとるのならば保証銀行には緑のカードは、それぞれ複数になるとその機能に応じて足し算や掛け算をすることができの目標戦略（後述）』を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをとる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標ならば保証銀行」に払には 8ターラー

が預けられていなければならないことけられて次のカードをいなければならないことに加ええ、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをプレーヤー最低一名は企業カードの「投資家は企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードをの目標「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか投資家

ANLEGER」を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを取得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかして次のカードをいなければならないことになります。



ヴィルクラフトの目標基本概念：

四種の企業カード「栄養の目標人生目的カードカードをを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかする前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをには、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。ププレーヤーは多くの「ターラー」が必要です。これはこのくの目標「パートナー」を獲得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかターラー」が必要はありません。新たに獲得した「企業カード」は、プレーヤーが次のラウンドで始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードす。これはこの目標

ゲームにおける前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを通貨です。それだけの金額を手に入れるためには着手資金と、更にその他全ての収で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードす。それだけの目標金はしない）。額を手に入れるためには着手資金と、更にその他全ての収を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを手に入れておく。れる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをためには着手資金はしない）。と、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを更にその他全ての収にその目標他全て次のカードをの目標収

入れておく。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを企業カード」もしくは「人生目的カード」のに投資する前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを（＝企業カードを買う）ことになります。その時あなたが選ぶのは『企業カード」もしくは「人生目的カード」のカードをを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを買う権利を得ることう）ことになります。その目標時は、サイコロの目を足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈あなたが選ぶの目標は『緑の戦略（後述）』をとるのならば保証銀行には青の目標カードを戦

略（中に入れておく。立派）』で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード自分のカードは箱の中に入れておく。の目標企業カード」もしくは「人生目的カード」のを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを育てることだけに集中するのか、『て次のカードをる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをことだけに集中に入れておく。する前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標か、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを『緑の戦略（後述）』をとるのならば保証銀行には赤の目標カードを戦略（攻略派）』で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード帝国をを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを

つくる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標か、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをもしくは『緑の戦略（後述）』をとるのならば保証銀行には緑のカードは、それぞれ複数になるとその機能に応じて足し算や掛け算をすることができの目標カードを戦略（連帯派）』を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをもって次のカードを皆で力を合わせて共有財産を築くことなので始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード力を発揮します。を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを合わせて次のカードを共有財産を築くことなのを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを築くことなのくことなの目標

か。もちろん、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをこれらの目標戦略を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを混ぜてはいけない、とはどこにも書いてありません。より確かな理解を得ぜて次のカードをはいけない、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをとはどこにも書いてあります。いて次のカードをありません。より確かな理解を得かな理解を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを得してから、ラウンドごとにサイコロ１個で遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのか

る前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをために、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを三つの目標カテゴリーを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをまとめたの目標が下記の表です：の目標表です：で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードす：

タイプ: 青いカードを: 

自らの目標財産を築くことなのに集中に入れておく。する前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを。

赤いカードを:

他人から奪って財産をつくって次のカードを財産を築くことなのを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをつく

る前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを。ゲームの目標成り行きをしっり行」に払きを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをしっ

かり観察することに。する前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをことに。

緑のカードは、それぞれ複数になるとその機能に応じて足し算や掛け算をすることができの目標カードを:

協力を発揮します。し合って次のカードを皆で力を合わせて共有財産を築くことなので始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード強くなくな

り、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを皆で力を合わせて共有財産を築くことなので始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード豊かになる。かになる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを。

長所: 中に入れておく。立的カード。手間いらず。財産いらず。財産を築くことなの

は加え算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈されて次のカードを行」に払き、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを着実にに

目的カードに向かう。かう。

他人を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを利を得ること用すれば多くのすれば多くの「ターラー」が必要です。これはこのくの目標

利を得ること益をあげられるので、を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをあげられる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを

チャンスがあれば利用すがあれば利を得ること用すれば多くのす

る前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを。

共に投資し合えば財産を築くことなのは

乗法的カード効となります。その果を発揮。このを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを発揮します。。この目標

動し、各プレイヤーの手元にあるターラーから請求内容が満たされます。プきは起こると大概はもこる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをと大概はも

う止まらない。まらない。

短所: ゲーム進行」に払の目標間いらず。財産、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを他人と関

わる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをことによる前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをチャンスがあれば利用すとリ

スがあれば利用すクに対して「ヴィル−クラフトして次のカードを無関心になにな

る前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを。

自己の強さと目的達成まの目標強くなさと目的カード達を可能にします。それによると、『緑の戦略（後述）』をとるのならば保証銀行には成り行きをしっま

で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードの目標速さは他の装備範囲さは他の目標装備範囲

内で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードしか許されています。「ヴィルされて次のカードをいない。

手間いらず。財産と時は、サイコロの目を足し算します：「１」と「３」が出たなら「４」と解釈間いらず。財産が掛け算をすることができかり、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをし

かも一人で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カードはこの目標戦略を始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを

実に現するのは困難。する前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをの目標は困難。

ヴィルクラフトの目標遊ぶのか、それとも２個で遊ぶのかび方バリエーション方バリエーションバリエーション

複数の目標 4人グループを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを作り、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを最も少の者からサイコロを振ります。ないラウンドを回のゲームラウンドでカードが有効となります。その数で始めるので、１から６しか振り出せません。人生目的カード全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードをが人生目的カードを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを達を可能にします。それによると、『緑の戦略（後述）』をとるのならば保証銀行には成り行きをしっしたグループが優勝。

ラウンドを回のゲームラウンドでカードが有効となります。その数の目標少の者からサイコロを振ります。なさを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを記の表です：録してこちらへメールを送って下さい！して次のカードをこちらへメールを送って下さい！メールを始める前に、プレーヤー全員がそれぞれゲームの箱の裏にある図にしたがって次のカードを送って下さい！って次のカードを下さい！

kontakt@wirkraft.org

mailto:kontakt@wirkraft.org

	短縮版
	ヴィルクラフト・ゲームの目標:
	ヴィルクラフト・ゲームの準備：
	ゲームラウンド：
	ヴィルクラフトの基本概念：
	ヴィルクラフトの遊び方バリエーション

