Zasady gry w wersji skroconej

(bardziej szczego6towa wersja znajduje sie na stronie www.wirkraft.org/Spielanleitung/)

Cel gry WIRKAFT:

Celem gry jest osiggniecie wszystkich 4 celow zyciowych. Sg one symbolizowane przez karty
docelowe RODZINA, KONSUMPCJA, WOLNOSC i PARTNER. Karty celéw sg poczatkowo
nieaktywne, gdy je otrzymasz - widzisz cele w zyciu, ktdre chciatbys osiggngé. Karta zostaje
aktywowana / cel zycia osigga sie poprzez zaptacenie kwoty talarow wskazanej w gwiazdce na
karcie. Aktywowane karty miejsc docelowych sg oznaczone zielonym znacznikiem.

Przygotowanie do gry WIRKRAFT:

Kazdy otrzymuje, zgodnie z obrazkiem na dole pudetka z gra:

* 4 karty celéw (PARTNER, RODZINA, KONSUMPCJA, WOLNOSC)

« 3 karty firmowe (ODZYWIANIE, ZDROWIE, KOMUNIKACJA)

« 5 talarow wirtualnych pieniedzy.

« Jesli udziat bierze mniej niz 4 osoby, pozostate karty docelowe pozostajg w opakowaniu.

* Najstarsza osoba zarzadza ,kasg” - oddzielnie od swoich talaréw.

Runda gry:
* Najmtodsza osoba zaczyna rzucac¢ kostka.

+ Kazdy zaczyna od jednej kostki. Jesli aktywowat docelowg karte PARTNER, moze
zdecydowa¢ w kazdej rundzie, czy uzyc¢ jednej, czy dwoch kosci. Jesli sg dwie kostki,
sumujemy liczby z obu kostek.

+ To, ktére karty generujg dochdd, zalezy od liczby wyrzuconych oczek. Jesli wyrzucona
liczba jest taka sama, jak liczba w prawym gérnym rogu karty, ta karta jest aktywna w tej
jednej rundzie. Zadanie z karty zostaje wykonane.

* Po rzucie kos¢mi wszystkie zadania aktywnych kart wszystkich graczy sg obstugiwane
po rowno z liczby talentéw dostepnych dla odpowiednich oséb. Jesli nie ma juz talentow,
zadania wygasaja.

+ Teraz osoba w ruchu ma prawo wykupi¢ karte firmowg lub docelowg (promocyjna).
Dozwolona jest tylko jedna akcja na runde. Karty We-Kraft lub Beehive réwniez liczg sie
jako akcja, ale nie kosztujg talaréw. Nowo nabyte karty firm sg aktywne dopiero od rzutu
kostkg nastepnej osoby. Ponadto w razie potrzeby mozna wptaci¢ do banku



gwarancyjnego 2 talary na runde. Nie jest to uwazane za akcje.

Nastepnie kontynuuje zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Runda konczy sie, gdy
wszyscy przeszli swojg kolejke.

Poradnik:

3 karty firmowe (ODZYWIANIE, ZDROWIE, KOMUNIKACJA), ktére kazdy otrzymuje na
poczatku gry, sg natychmiast aktywne i mogg by¢ uzywane.

W przypadku niektérych kart firmowych dochéd uzyskasz tylko wtedy, gdy sam
wyrzucite$ liczbe (np.BEZPIECZENSTWO). W przypadku innych kart firm kazdy
otrzymuje dochdd, jesli ktérykolwiek z graczy wyrzuci odpowiednig liczbe (np.
ZDROWIE).

Kilka kart moze sie sumowac i mnozy¢ w zaleznosci od ich funkcji. Jezeli ktos posiada
karte firmowg kilka razy, kilkakrotnie otrzymuje dochéd.

Bank poreczen gwarantuje inwestorom firmy WIR-KRAFT i BIENENSTOCK mozliwo$¢
finansowania catego systemu. W rezultacie dla ,zielonej strategii” musi by¢ 8 Taleréw w
banku gwarancyjnym, a przynajmniej jeden gracz musi posiadac¢ karte firmowa
ANLEGER.

Podstawowa idea gry WIRKAFT:

Aby zdoby¢ wszystkie cztery karty celow, kazdy gracz potrzebuje duzej ilosci tak zwanych
SLalaréw” - jest to waluta pieniezna gry. Aby wygenerowac takg sume, kapitat poczgtkowy i wszelkie
inne dochody sg inwestowane w karty firmowe. Mozesz tylko zadba¢ o wtasng firme (niebieski -
neutralny), zbudowa¢ imperium za pomocg czerwonych kartek (czerwone - aktywnie odbieraj
innym) lub dgzy¢ do wspdlnej sity i wspolnego bogactwa (zielone - aktywnie rozwijaj sie z innymi).
Oczywiscie nigdzie nie jest napisane, ze mieszanki sg zabronione. Dla lepszego zrozumienia
wszystkie trzy kategorie zostaty pokrotce podsumowane w kategoriach:

Niebieskie karty: Czerwone kartki: Zielone karty:
Rodzaj: Skoncentruj sie na Zabranie czego$ innym | Razem jestesmy silni.
wiasnych sitach i ludziom. Uwaznie Razem jestesmy
dobrach. obserwu;j gre. bogaci.
Neutralny. Mniej Szanse sg Wiasnos¢ finansowana
pracochfonne. wykorzystywane. wspolnie ma
Korzysé: Dodajesz swoj dobytek | Wykorzystywanie zwielokrotnione skutki.
i stopniowo zblizasz sie | innych ludzi obiecuje Dynamiki zwykle nie
do celu. duze zyski. mozna juz zatrzymacd.




Niekorzys¢:

W duzej mierze
ignorujesz szanse i
ryzyko zwigzane z grg
w potfgczeniu z innymi
ludzmi.

Alternatywny wariant gry WIRKAFT:

Bardziej pracochtonne,

Jestes tak silny i dtugoterminowe. Jesli
szybki, na ile pozwalajg ' jestes jedyng osobg z
ci inni ludzie. tg strategia, stanie sie

to trudniejsze

Wygrywa grupa 4 oséb, ktérym uda sie osiggngc swoje cele zyciowe przy najmniejszej ilosci rund!
Udokumentuj swdj rekord e-mailem na adres kontakt@Wirkraft.org!



