Zasady gry

Tlo tej gry:

W Monopoly® wygrywasz, pozwalajgc wszystkim innym graczom zbankrutowac i najlepiej
zabierajgc dla siebie jak najwiecej majgtku. Prawo silnych jest czesto nauczane od
dziecinstwa. Jasne - takg strategiag mozna zajs¢ daleko. Spojrzenie na ksigzki historyczne
lub biezgcy przebieg wydarzeh mowi wiele. A co, jesli myslisz inaczej? Czy mozliwy jest
»<antymonopol”? czy to dziata? Czy mozecie - tak jak my$I - by¢ razem silni? By¢ razem
bogaci? Czy potrafisz uchroni¢ sie przed wyzyskiem? Bez koniecznosci wyrzgdzania
krzywdy innym ludziom?

Witasnie o to chodzi w tej grze. Niezwykle realistyczny, z roznymi strategiami
zorientowanymi na cel i wieloma efektami aha, oparty na ponad stuletniej idei Rudolfa
Diesla: Solidaryzm.

Cel gry WIRKAFT:

Celem gry jest osiggniecie wszystkich 4 celéw zyciowych. Sg one symbolizowane przez
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karty miejsc docelowych. RODZINA, KONSUMPCJA, WOLNOSC i PARTNERZY. Karty
docelowe mozna aktywowac indywidualnie w dowolnej kolejnosci za cene wskazang
gwiazdkag na karcie.

Uwaga: Karty celéw sg poczgtkowo nieaktywne, gdy je otrzymasz - widzisz cele w zyciu,
ktére chciatbys osiggng¢. Karta zostaje aktywowana / cel w zyciu osigga sie poprzez



wptacenie kwoty talarow wskazanej na karcie. Osiggniety cel jest wyraznie widoczny dla
wszystkich poprzez oznaczenie odpowiedniej karty celu zielonym znacznikiem.

Przygotowanie gry WIRKRAFT:

Kazda osoba dostaje, zgodnie ze zdjeciem na dole pudetka gry:

- 4 karty docelowe (PARTNER, RODZINA, KONSUMPCJA, WOLNOSC/SPKOJ)

- 3 karty firmowe (ZYWNOSC, ZDROWIE, KOMUNIKACJA)

- Piec talaréw gra na pienigdze.

- Jesli jest mniej niz 4 uczestnikdw, pozostate karty przeznaczenia pozostajg w
opakowaniu.

- Najstarsza osoba zarzgdza "kasg" - oddzielnie od wtasnych talaréw.

Ponizszy rysunek wyjasnia, co oznaczajg poszczegolne symbole i liczby na kartach:
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Runda gry:
* Najmtodsza osoba zaczyna rzuca¢ kostkami.

+ Kazdy cziowiek zaczyna rzucajgc tylko jedng kostkg. Na poczatku kazdy moze
rzucic tylko liczby od 1 do 6. Jesli ta osoba uaktywnita karte docelowg PARTNER,
wtedy moze ona w kazdej rundzie zdecydowac, czy chce uzyc¢ jednej czy dwdch
kosci. W przypadku uzycia dwoch kostek, suma obu liczy sie jako jedna liczba: "1" i
"3" oznacza ,4".

+ 3 karty firmowe (ERNAHRUNG, GESUNDHEIT, KOMMUNIKATION), ktore kazdy
otrzymuje na poczagtku gry, sg od razu aktywne i mogg byc¢ uzyte.

* Po rzucie kostkg, wszystkie roszczenia kart aktywnych wszystkich graczy sg
najpierw zaspokajane po rowno z dostepnej ilosci talaréw poszczegdlnych oséb.
Jesli nie ma wiecej talarow, roszczenia wygasaja.



O tym, ktére karty tworzg dochdd, decyduje liczba (liczby) na kostkach. Jesli numer
na kostce jest rowny numerowi na gorze po prawej stronie karty, to ta karta jest
aktywna w aktualnej rundzie. Takze akcja opisana na karcie jest odpowiednio
aktywna - patrz na karte FINANYMINISTER:

Erhalte bei jeder[5]die aufgerundete Halfte
aller Taler von allen Menschen, die mehr
als 9, aber weniger als 19 Taler haben.

Przy niektérych kartach firmowych otrzymujesz dochdd tylko wtedy, gdy ty sam
rzucite$s odpowiednig liczbe (np. SICHERHEIT).W przypadku innych kart
firmowych, kazdy otrzymuje dochdd, jesli ktérys z graczy rzuci odpowiednig liczbe
(np. GESUNDHEIT).
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1 Erhalte bei jeder@ aus der Kasse 1 Taler.




Wiele dochodow z kart dodaje sie i mnozy w zaleznosci od ich funkcji. Jezeli dana
osoba posiada karte firmowg wiecej niz jeden raz, otrzyma w ten sposéb dochod
wiecej niz jeden raz.

Teraz osoba znajdujgca sie w kolei ma prawo do zakupu jednej karty firmowej lub
docelowej (akcji). W jednej rundzie dozwolona jest tylko jedna akcja. Karty
WIRKRAFT lub karty BIENENSTOCK réwniez liczg sie jako akcja, ale sg darmowe.
Nowo nabyte karty firmowe sg aktywne dopiero od nastepnego rzutu kostek.
Ponadto, dobrowolnie w kazdej rundzie mozna wptaci¢ 2 talary do
BURGSCHAFTSBANK. To nie liczy sie jako akgja.

BURGSCHAFTSBANK reczy inwestorom za inwestycje w spotki WIR-KRAFT i
BIENENENSTOCK. Pozwala to na sfinansowanie catego systemu. Dlatego tez, dla
"zielonej strategii"musi by¢ wptacone 8 talarow w banku gwarancyjnym i co
najmniej jeden gracz musi mie¢ wykupiong karte firmowg INVESTOR.

Nastepnie gra toczy sie dalej w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.
Runda sie skohczyta, gdy przyszta kolej na wszystkich.

Podstawowa idea gry EFEKTYWNEJ:

Aby zdoby¢ wszystkie cztery karty docelowe, kazdy z graczy potrzebuje duzej ilosci
tzw. talarow - to jest waluta pieniezna tej gry. W celu uzyskania takiej sumy, kapitat
poczatkowy oraz wszelkie dalsze dochody inwestowane sg w karty firmowe.
Mozesz dbaé wytgcznie o witasne firmy (niebieskie - neutralne), budowac imperium
za pomocg czerwonych kartek (czerwone - aktywnie biorgc od innych) lub dgzy¢ do
wspolnej sity i wspdlnego bogactwa (zielone - aktywnie rozwijajgc sie wraz z
innymi). Oczywiscie nigdzie nie jest napisane, ze mieszanie kart jest zabronione.
Dla lepszego zrozumienia, wszystkie trzy kategorie zostaty krotko pogrupowane:

Niebieskie karty: Czerwone kartki: Zielone karty:
Rodzaj: Skoncentruj sie na Zabranie czegos innym | Razem jestesmy silni.
wiasnych sitach i ludziom. Uwaznie Razem jestesmy
dobrach. obserwuj gre. bogaci.
Neutralny. Mnigj Szanse sg Witasnos¢ finansowana
pracochfonne. wykorzystywane. wspolnie ma
Korzysé: Dodajesz swoj dobytek | Wykorzystywanie zwielokrotnione skutki.
i stopniowo zblizasz sie | innych ludzi obiecuje Dynamiki zwykle nie
do celu. duze zyski. mozna juz zatrzymad.




W duzej mierze
ignorujesz szanse i
Niekorzys¢: ryzyko zwigzane z grg
w potfgczeniu z innymi
ludzmi.

Alternatywny wariant gry EFEKTYWNEJ:

Bardziej pracochtonne,

Jestes tak silny i dtugoterminowe. Jesli
szybki, na ile pozwalajg  jestes jedyng osobg z
ci inni ludzie. tg strategia, stanie sie

to trudniejsze.

Wygrywa grupa 4 osob, ktérym uda sie osiggng¢ wszystkie zyciowe cele przy najmniejsze;j

Spielaufbau
Fiir 3 Menschen

liczbie rund! Udokumentuj swéj rekord wysytajgc e-mail na adres ko
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Spielverlauf

Fiir 3 Menschen
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